
Turnierbuch
Die Meisterschützen von Hood Wood

Punktesystem

Parcoursplan

3-Pfeil Runde



* Rote Umrandung  = gültige Killzone
* Der durchschossene Ring zählt - Linie nicht mehr sichtbar

* Pfeile vor dem Schreiben nicht ziehen!
* Hinter dem Pflock stehen

* gelber Pflock - Kinder (6 - 13 Jahre)
* blauer Pflock - Jugend ( 14 - 17 Jahre)

* roter Pflock - allgemeine Klasse (18 - 100 Jahre)
* Hörner, Geweihe Sockel zählen nicht

* Zählsystem: 1. Pfeil 20/18/16 2. Pfeil 14/12/10 3. Pfeil 8/6/4  

Parcoursbuch Hood Wood

1



* Rote Umrandung  = gültige Killzone
* Der durchschossene Ring zählt - Linie nicht mehr sichtbar

* Pfeile vor dem Schreiben nicht ziehen!
* Hinter dem Pflock stehen

* gelber Pflock - Kinder (6 - 13 Jahre)
* blauer Pflock - Jugend ( 14 - 17 Jahre)

* roter Pflock - allgemeine Klasse (18 - 100 Jahre)
* Hörner, Geweihe Sockel zählen nicht

* Zählsystem: 1. Pfeil 20/18/16 2. Pfeil 14/12/10 3. Pfeil 8/6/4  

Parcoursbuch Hood Wood

2



* Rote Umrandung  = gültige Killzone
* Der durchschossene Ring zählt - Linie nicht mehr sichtbar

* Pfeile vor dem Schreiben nicht ziehen!
* Hinter dem Pflock stehen

* gelber Pflock - Kinder (6 - 13 Jahre)
* blauer Pflock - Jugend ( 14 - 17 Jahre)

* roter Pflock - allgemeine Klasse (18 - 100 Jahre)
* Hörner, Geweihe Sockel zählen nicht

* Zählsystem: 1. Pfeil 20/18/16 2. Pfeil 14/12/10 3. Pfeil 8/6/4  

Parcoursbuch Hood Wood

3



* Rote Umrandung  = gültige Killzone
* Der durchschossene Ring zählt - Linie nicht mehr sichtbar

* Pfeile vor dem Schreiben nicht ziehen!
* Hinter dem Pflock stehen

* gelber Pflock - Kinder (6 - 13 Jahre)
* blauer Pflock - Jugend ( 14 - 17 Jahre)

* roter Pflock - allgemeine Klasse (18 - 100 Jahre)
* Hörner, Geweihe Sockel zählen nicht

* Zählsystem: 1. Pfeil 20/18/16 2. Pfeil 14/12/10 3. Pfeil 8/6/4  

Parcoursbuch Hood Wood

4



* Rote Umrandung  = gültige Killzone
* Der durchschossene Ring zählt - Linie nicht mehr sichtbar

* Pfeile vor dem Schreiben nicht ziehen!
* Hinter dem Pflock stehen

* gelber Pflock - Kinder (6 - 13 Jahre)
* blauer Pflock - Jugend ( 14 - 17 Jahre)

* roter Pflock - allgemeine Klasse (18 - 100 Jahre)
* Hörner, Geweihe Sockel zählen nicht

* Zählsystem: 1. Pfeil 20/18/16 2. Pfeil 14/12/10 3. Pfeil 8/6/4  

Parcoursbuch Hood Wood

5



* Rote Umrandung  = gültige Killzone
* Der durchschossene Ring zählt - Linie nicht mehr sichtbar

* Pfeile vor dem Schreiben nicht ziehen!
* Hinter dem Pflock stehen

* gelber Pflock - Kinder (6 - 13 Jahre)
* blauer Pflock - Jugend ( 14 - 17 Jahre)

* roter Pflock - allgemeine Klasse (18 - 100 Jahre)
* Hörner, Geweihe Sockel zählen nicht

* Zählsystem: 1. Pfeil 20/18/16 2. Pfeil 14/12/10 3. Pfeil 8/6/4  

Parcoursbuch Hood Wood

6



* Rote Umrandung  = gültige Killzone
* Der durchschossene Ring zählt - Linie nicht mehr sichtbar

* Pfeile vor dem Schreiben nicht ziehen!
* Hinter dem Pflock stehen

* gelber Pflock - Kinder (6 - 13 Jahre)
* blauer Pflock - Jugend ( 14 - 17 Jahre)

* roter Pflock - allgemeine Klasse (18 - 100 Jahre)
* Hörner, Geweihe Sockel zählen nicht

* Zählsystem: 1. Pfeil 20/18/16 2. Pfeil 14/12/10 3. Pfeil 8/6/4  

Parcoursbuch Hood Wood

7



* Rote Umrandung  = gültige Killzone
* Der durchschossene Ring zählt - Linie nicht mehr sichtbar

* Pfeile vor dem Schreiben nicht ziehen!
* Hinter dem Pflock stehen

* gelber Pflock - Kinder (6 - 13 Jahre)
* blauer Pflock - Jugend ( 14 - 17 Jahre)

* roter Pflock - allgemeine Klasse (18 - 100 Jahre)
* Hörner, Geweihe Sockel zählen nicht

* Zählsystem: 1. Pfeil 20/18/16 2. Pfeil 14/12/10 3. Pfeil 8/6/4  

Parcoursbuch Hood Wood

8



* Rote Umrandung  = gültige Killzone
* Der durchschossene Ring zählt - Linie nicht mehr sichtbar

* Pfeile vor dem Schreiben nicht ziehen!
* Hinter dem Pflock stehen

* gelber Pflock - Kinder (6 - 13 Jahre)
* blauer Pflock - Jugend ( 14 - 17 Jahre)

* roter Pflock - allgemeine Klasse (18 - 100 Jahre)
* Hörner, Geweihe Sockel zählen nicht

* Zählsystem: 1. Pfeil 20/18/16 2. Pfeil 14/12/10 3. Pfeil 8/6/4  

Parcoursbuch Hood Wood

9



* Rote Umrandung  = gültige Killzone
* Der durchschossene Ring zählt - Linie nicht mehr sichtbar

* Pfeile vor dem Schreiben nicht ziehen!
* Hinter dem Pflock stehen

* gelber Pflock - Kinder (6 - 13 Jahre)
* blauer Pflock - Jugend ( 14 - 17 Jahre)

* roter Pflock - allgemeine Klasse (18 - 100 Jahre)
* Hörner, Geweihe Sockel zählen nicht

* Zählsystem: 1. Pfeil 20/18/16 2. Pfeil 14/12/10 3. Pfeil 8/6/4  

Parcoursbuch Hood Wood

10



* Rote Umrandung  = gültige Killzone
* Der durchschossene Ring zählt - Linie nicht mehr sichtbar

* Pfeile vor dem Schreiben nicht ziehen!
* Hinter dem Pflock stehen

* gelber Pflock - Kinder (6 - 13 Jahre)
* blauer Pflock - Jugend ( 14 - 17 Jahre)

* roter Pflock - allgemeine Klasse (18 - 100 Jahre)
* Hörner, Geweihe Sockel zählen nicht

* Zählsystem: 1. Pfeil 20/18/16 2. Pfeil 14/12/10 3. Pfeil 8/6/4  

Parcoursbuch Hood Wood

11



* Rote Umrandung  = gültige Killzone
* Der durchschossene Ring zählt - Linie nicht mehr sichtbar

* Pfeile vor dem Schreiben nicht ziehen!
* Hinter dem Pflock stehen

* gelber Pflock - Kinder (6 - 13 Jahre)
* blauer Pflock - Jugend ( 14 - 17 Jahre)

* roter Pflock - allgemeine Klasse (18 - 100 Jahre)
* Hörner, Geweihe Sockel zählen nicht

* Zählsystem: 1. Pfeil 20/18/16 2. Pfeil 14/12/10 3. Pfeil 8/6/4  

Parcoursbuch Hood Wood

12



* Rote Umrandung  = gültige Killzone
* Der durchschossene Ring zählt - Linie nicht mehr sichtbar

* Pfeile vor dem Schreiben nicht ziehen!
* Hinter dem Pflock stehen

* gelber Pflock - Kinder (6 - 13 Jahre)
* blauer Pflock - Jugend ( 14 - 17 Jahre)

* roter Pflock - allgemeine Klasse (18 - 100 Jahre)
* Hörner, Geweihe Sockel zählen nicht

* Zählsystem: 1. Pfeil 20/18/16 2. Pfeil 14/12/10 3. Pfeil 8/6/4  

Parcoursbuch Hood Wood

13



* Rote Umrandung  = gültige Killzone
* Der durchschossene Ring zählt - Linie nicht mehr sichtbar

* Pfeile vor dem Schreiben nicht ziehen!
* Hinter dem Pflock stehen

* gelber Pflock - Kinder (6 - 13 Jahre)
* blauer Pflock - Jugend ( 14 - 17 Jahre)

* roter Pflock - allgemeine Klasse (18 - 100 Jahre)
* Hörner, Geweihe Sockel zählen nicht

* Zählsystem: 1. Pfeil 20/18/16 2. Pfeil 14/12/10 3. Pfeil 8/6/4  

Parcoursbuch Hood Wood

14



* Rote Umrandung  = gültige Killzone
* Der durchschossene Ring zählt - Linie nicht mehr sichtbar

* Pfeile vor dem Schreiben nicht ziehen!
* Hinter dem Pflock stehen

* gelber Pflock - Kinder (6 - 13 Jahre)
* blauer Pflock - Jugend ( 14 - 17 Jahre)

* roter Pflock - allgemeine Klasse (18 - 100 Jahre)
* Hörner, Geweihe Sockel zählen nicht

* Zählsystem: 1. Pfeil 20/18/16 2. Pfeil 14/12/10 3. Pfeil 8/6/4  

Parcoursbuch Hood Wood

15



* Rote Umrandung  = gültige Killzone
* Der durchschossene Ring zählt - Linie nicht mehr sichtbar

* Pfeile vor dem Schreiben nicht ziehen!
* Hinter dem Pflock stehen

* gelber Pflock - Kinder (6 - 13 Jahre)
* blauer Pflock - Jugend ( 14 - 17 Jahre)

* roter Pflock - allgemeine Klasse (18 - 100 Jahre)
* Hörner, Geweihe Sockel zählen nicht

* Zählsystem: 1. Pfeil 20/18/16 2. Pfeil 14/12/10 3. Pfeil 8/6/4  

Parcoursbuch Hood Wood

16



* Rote Umrandung  = gültige Killzone
* Der durchschossene Ring zählt - Linie nicht mehr sichtbar

* Pfeile vor dem Schreiben nicht ziehen!
* Hinter dem Pflock stehen

* gelber Pflock - Kinder (6 - 13 Jahre)
* blauer Pflock - Jugend ( 14 - 17 Jahre)

* roter Pflock - allgemeine Klasse (18 - 100 Jahre)
* Hörner, Geweihe Sockel zählen nicht

* Zählsystem: 1. Pfeil 20/18/16 2. Pfeil 14/12/10 3. Pfeil 8/6/4  

Parcoursbuch Hood Wood

17



* Rote Umrandung  = gültige Killzone
* Der durchschossene Ring zählt - Linie nicht mehr sichtbar

* Pfeile vor dem Schreiben nicht ziehen!
* Hinter dem Pflock stehen

* gelber Pflock - Kinder (6 - 13 Jahre)
* blauer Pflock - Jugend ( 14 - 17 Jahre)

* roter Pflock - allgemeine Klasse (18 - 100 Jahre)
* Hörner, Geweihe Sockel zählen nicht

* Zählsystem: 1. Pfeil 20/18/16 2. Pfeil 14/12/10 3. Pfeil 8/6/4  

Parcoursbuch Hood Wood

18



* Rote Umrandung  = gültige Killzone
* Der durchschossene Ring zählt - Linie nicht mehr sichtbar

* Pfeile vor dem Schreiben nicht ziehen!
* Hinter dem Pflock stehen

* gelber Pflock - Kinder (6 - 13 Jahre)
* blauer Pflock - Jugend ( 14 - 17 Jahre)

* roter Pflock - allgemeine Klasse (18 - 100 Jahre)
* Hörner, Geweihe Sockel zählen nicht

* Zählsystem: 1. Pfeil 20/18/16 2. Pfeil 14/12/10 3. Pfeil 8/6/4  

Parcoursbuch Hood Wood

19



* Rote Umrandung  = gültige Killzone
* Der durchschossene Ring zählt - Linie nicht mehr sichtbar

* Pfeile vor dem Schreiben nicht ziehen!
* Hinter dem Pflock stehen

* gelber Pflock - Kinder (6 - 13 Jahre)
* blauer Pflock - Jugend ( 14 - 17 Jahre)

* roter Pflock - allgemeine Klasse (18 - 100 Jahre)
* Hörner, Geweihe Sockel zählen nicht

* Zählsystem: 1. Pfeil 20/18/16 2. Pfeil 14/12/10 3. Pfeil 8/6/4  

Parcoursbuch Hood Wood

20



* Rote Umrandung  = gültige Killzone
* Der durchschossene Ring zählt - Linie nicht mehr sichtbar

* Pfeile vor dem Schreiben nicht ziehen!
* Hinter dem Pflock stehen

* gelber Pflock - Kinder (6 - 13 Jahre)
* blauer Pflock - Jugend ( 14 - 17 Jahre)

* roter Pflock - allgemeine Klasse (18 - 100 Jahre)
* Hörner, Geweihe Sockel zählen nicht

* Zählsystem: 1. Pfeil 20/18/16 2. Pfeil 14/12/10 3. Pfeil 8/6/4  

Parcoursbuch Hood Wood

21



* Rote Umrandung  = gültige Killzone
* Der durchschossene Ring zählt - Linie nicht mehr sichtbar

* Pfeile vor dem Schreiben nicht ziehen!
* Hinter dem Pflock stehen

* gelber Pflock - Kinder (6 - 13 Jahre)
* blauer Pflock - Jugend ( 14 - 17 Jahre)

* roter Pflock - allgemeine Klasse (18 - 100 Jahre)
* Hörner, Geweihe Sockel zählen nicht

* Zählsystem: 1. Pfeil 20/18/16 2. Pfeil 14/12/10 3. Pfeil 8/6/4  

Parcoursbuch Hood Wood

22



* Rote Umrandung  = gültige Killzone
* Der durchschossene Ring zählt - Linie nicht mehr sichtbar

* Pfeile vor dem Schreiben nicht ziehen!
* Hinter dem Pflock stehen

* gelber Pflock - Kinder (6 - 13 Jahre)
* blauer Pflock - Jugend ( 14 - 17 Jahre)

* roter Pflock - allgemeine Klasse (18 - 100 Jahre)
* Hörner, Geweihe Sockel zählen nicht

* Zählsystem: 1. Pfeil 20/18/16 2. Pfeil 14/12/10 3. Pfeil 8/6/4  

Parcoursbuch Hood Wood

23



* Rote Umrandung  = gültige Killzone
* Der durchschossene Ring zählt - Linie nicht mehr sichtbar

* Pfeile vor dem Schreiben nicht ziehen!
* Hinter dem Pflock stehen

* gelber Pflock - Kinder (6 - 13 Jahre)
* blauer Pflock - Jugend ( 14 - 17 Jahre)

* roter Pflock - allgemeine Klasse (18 - 100 Jahre)
* Hörner, Geweihe Sockel zählen nicht

* Zählsystem: 1. Pfeil 20/18/16 2. Pfeil 14/12/10 3. Pfeil 8/6/4  

Parcoursbuch Hood Wood

24

Diese 3D-Station wird unterstützt von
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